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Sira olusturma

Dikisleri ve/veya harfleri ve sayilar1 siralama olusturmak igin bir araya getirebilirsiniz. Makineden
veya harici bir aygittan cesitli dekoratif dikisi ve dikis yazi tiplerini bir araya getirin. Stitch Creator’da
olusturulan dikisler de bir siralamaya eklenebilir.

Sira olusturma - genel bakis

Saglamlagtirma komutu
- Iplik makast konumu
Dikis alan Dur komutu

Tamam,
Siralamay:
kapat
Yaklagtk
siralama
uzunlugu
Oklar (imleci stralamada Dikis uzunlugu/
ileri ve geri hareket ettirir) Dikis yogunlugu
Dikis ieniglig“l/
Dikis konumu

Dikkat: Ayni anda tiim semboller ve secenekler gdsterilmez.
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Sira olusturmayi agma ve sira
olusturmadan ¢ikma

Stra olusturma islevi yalnizca dikis modunda
kullanilabilir. A¢mak igin secenek cubugundaki
sira olusturma simgesine dokunun. Sira
olusturmay1 kapatmak ve olusturdugunuz

sira olusturmay1 dikmek i¢in sira olusturma
penceresinin sag tist kosesindeki Tamam’a
dokunun.

Dikkat: Sira olusturma iglemini pedala basarak veya
baglat/durdur diigmesine basarak da kapatabilirsiniz.

Tim dikisler siralamada kullanilamaz. Sira olugturma

Kullanilmayan bir dikis secerseniz bir agilir Dikis yaz tipleri
pencere sizi uyarir. Dikigler

Siralama olusturma

Bir siralama olusturmaya baslamak igin, se¢cim
mentisiinii acarak istenen dikisi ve/veya yazi
tipini bulun.

Dikislerden bir siralama olusturma

Se¢im mentisiinii agin. Dikis listesinde kaydirma
yapmak icin kaydirma oklarini kullanin.
Siralamaya eklemek igin se¢im alanindaki bir Dikis kategorisi Kaydirma oklart
dikise dokunun. Tum dikis kategorilerine bir Secim mentisii

genel bakis elde etmek icin, dikis kategorisi
simgesine dokunun.

Harflerden bir siralama olusturma

Secim mentisiinii agin. Mevcut dikis yazi
tiplerinin oldugu pencereyi agmak igin dikis
yazi tiplerine dokunun. Istenen dikis yaz tipini
siralamaya ytiklemek i¢in dokunun.

Biiytiik veya kiictik harfler, sayilar veya 6zel
semboller arasinda gecis yapmak i¢in yaz: tipi stili
simgesine dokunun. {leri/ geri oklarini kullanarak
imleci siralama icinde ilerletin. Bir harfi veya Yazi tipi stili ~ Sil
dikisi silmek icin, sil 6gesine dokunun. Ttim Ileri/geri oku

siralamayi silmek i¢in uzun stire dokunun.

Etkin konum imlecle isaretlenir ve secili dikis
veya harf yesil renkle isaretlenmis olur. Girilen
dikisler imle¢ konumuna yerlestirilir. Yalnizca
secili dikis ayarlanabilir.
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Bir dikis veya harf ekleme

Imleci dikisi veya harfi eklemek istediginiz yere
hareket ettirin. Eklemek istediginiz dikisi segin.
Dikis imle¢ konumuna yerlestirilir.

Metin ve dikisleri ayarlama

Ikiz goruntii olusturabilir, secili dikisin uzunlugunu
ve genisligini ayarlayabilir veya dikis yogunlugunu
ya da konumunu degistirebilirsiniz. Baz: dikisler,
iki dikis ayari (genislik/konum) ve/veya
(uzunluk/yogunluk) arasinda degistirilebilir. Bu,
dikis kontroliiniin ortasinda bir diigme sembolii
araciligiyla gosterilecektir. Kontroliin ortasindaki
diigme semboliine dokunarak farkli dikis ayarlar
arasinda gecis yapin. Ayarlamalar dikis modundaki
gibi isler.

Bir dikisi veya harfi silme

Bir dikisi silmek istiyorsaniz, imleci silmek
istediginiz dikise hareket ettirin ve sil simgesine

dokunun. Tiim siralamay1 silmek icin uzun
dokunma islevini kullanin.

Bir dikisi veya harfi degistirme

Bir dikisi degistirmek icin dikisi secin ve ardindan
sil tusuna dokunun ve yeni bir dikis ekleyin. Dikis
imle¢ konumuna yerlestirilir.

Siralama komutlari

Siralamaya saglamlastirma, dur ve iplik makasi
komutlar1 ekleyebilirsiniz. Bu komutlar siralamaya
dahil edilir ve dikis sirasinda her zaman uygulanir.

Imleci komutu eklemek istediginiz konuma hareket
ettirin. Sectiginizde simge siralamaya eklenir. Bu
komutun eklendigini dogrular ve komutun sirala-
manin neresinde uygulamaya konulacagini gosterir.

Giivenilir bir saglamlastirma istiyorsaniz
saglamlastirma komutunu kullanin. Saglamlastirma
komutlarimni siralamada istediginiz yere
ekleyebilirsiniz.

Makinenin dtigitim atmasin ve ipleri kesip baski
ayagini kaldirmasini istiyorsaniz iplik makasi
komutunu ekleyin.

Makinenin durmasini istiyorsaniz bir dur komutu
ekleyin. Bu, siralama bir kere dikmek istiyorsaniz
veya birkag sirada siralama olusturmak istiyorsaniz,
siralamanin sonunda kullanmak icin faydalidir.
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Imleci hareket ettirme Ug uﬂcaﬁiki;i
Dikis genisligi/ gorintil .
Dikis konumu Sil
Dikis uzynlug“y/ yanuliflfiz
Dikis yogunlugu cGriintii

Saglamlastirma komutu
Iplik makast konumu
Dur komutu
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Saglamlastirma komutu

%fﬁ,ﬁét Iplik makast konumu
ettirme Dur komutu



Siralama yiikleme ve dikme

Siralamayi ytiklemek igin siralama penceresinin sag
st kosesindeki Tamam 6gesine dokunun. Siralama,
dikis modu boliimiine ytiklenir.

Dikkat: Sira olusturma islemini pedala basarak veya baslat/
durdur diigmesine basarak da kapatabilirsiniz.

Dikis modunda, dikis islemine siralamadaki herhangi
bir yerden baslamak miimkiindiir. Siralamada
ilerlemek i¢in oklar1 kullanin.

Dikis modunda baska bir dikis secer ve ardindan
sira olusturmay1 tekrar agarsaniz, sira olusturmaniz
degismez. Sira olusturmayi her kapattiginizda, sira
olusturma dikis moduna ytiklenir.

Tiim siralamayi ayarlama

Dikis modunda yapilan ayarlamalar tiim siralamay1
etkiler. Ancak, sira olusturmaya donerseniz bu
degisiklikler kaydedilmez. Siralamadaki ayr1 dikisleri
ayarlamak i¢in sira olusturmaya geri dontin.

Bir siralamayi kaydetme

Kisisel siralama ayarlarinizin oldugu bir siralamay1
kaydetme islemi, dikis modunda yapilir. Siralama
penceresinin sag tist kosesindeki Tamam 6gesine
dokunarak sira olusturmay1 kapatin.

Kisisel mentideki kaydet simgesine dokunarak
siralamay1 kaydedin. Kaydirma oklarini kullanarak,
bos bir konum bulana kadar kisisel meniiler

icinde dolasabilirsiniz. Icinde dikis bulunmayan
herhangi bir kutucuk bos konumdadir ve yeni
dikisinizi kaydetmek tizere kullanilabilir. Konuma
dokundugunuzda dikisiniz kaydedilecektir.

Dikis bulunan tiim kutucuklar dolu konumdadir.
Daha once saklanan bir dikisin tizerine yazabilirsiniz.
Uzerine yazmak igin kisaca dikisin tizerine dokunun.
Karsimiza daha 6nce saklanan dikisin tizerine
yazmak isteyip istemediginizi soran bir acilir pencere
cikacaktir. Iptal simgesine dokunarak kayit islemini
iptal edebilirsiniz.

Bir siralamayi silme

Bir dikisi silmek isterseniz, ilk olarak sil (A) 6gesine
dokunun. Silme isleminin etkin oldugunu gosterecek
sekilde sag alt kisimda vurgulu yesil bir sil semboli
(B) goriiniir. Ardindan silmek istediginiz dikise
dokunun. Bu konum bosalacaktir. Bir dikis segmeden
once silme isleminden ¢ikmak igin sil (A) simgesine
tekrar dokunun. Sil simgesine (A) uzun stireli
basarsaniz, icindekileri tamamen silerek secili alt
kategoriyi bosaltmis olursunuz.

Oklar (imleci stralamada ileri
ve geri hareket ettirir)

Kisisel mentiye kaydet

Kisizel meniiye
kaydet 6.1

kir Ronuma dekunun.

Sil gesi etkin silmek icin a a

Sil (A)
Sil sembolii (B)
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Onemli sira olusturma bilgileri

Siralama ayarlamalari

Dikis modunda yapilan ayarlamalar tiim siralamay1
etkiler. Ancak, sira olusturmaya donerseniz bu
degisiklikler kaydedilmez. Siralamadaki ayr1
dikisleri ayarlamak igin sira olusturmaya geri
dontin.

Stitch Creator™ dzelliginde siralamalar

Bir siralama Stitch Creator™ ozelliginde agilip
degistirilebilir. Bu islemi gerceklestirirken
siralamanizin dikis olacagini unutmayin. Sira
olusturma tekrar acildiginda, artik siralamada
onceki dikislerin herhangi bir boliimiini
ayarlamaniz mimkiin olmaz. Ttim siralama tek bir
dikis olarak islenir.

Genel siralama agilir pencereleri

Diizenlenebilir bir dikis degil
Diigme iligi gibi baz1 dikislerin siralamaya B e
eklenmesi miimkiin degildir.

Siralama aralik disinda

Eklemeye calistigiiz dikis siralamanin ¢ok uzun
olmasina neden olur.

Programl dikisiniz yaklasik 500 mm (20") uzunluga
kadar olabilir ve en fazla 99 dikis icerebilir. Siralama
maksimum uzunlugu veya dikis sayisini gegerse bu
acilir pencere size durumu bildirir.
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Stitch Creator™ ozelligi

In Stitch Creator™ 6zelliginde tamamen yeni dikisler olusturabilir ve her dikis noktasini ayarlayabilirsiniz.
Kendi dikislerinizi olusturun ve 6zellestirin. Dikisleri dogrudan ekranda ekleyin, silin, tasiyin ve
birlestirin. Ayrica yerlesik bir dikis ekleyebilir ve ardindan kendi versiyonunuzu olusturmak i¢in bu dikisi
diizenleyebilirsiniz.

Dikis alaninin genisligi 9 mm’dir ve maksimum dikis uzunlugu 6 mm’dir. Izgara ve dikey merkez cizgisi
dikisinizi olusturmaniza yardimei olacaktir. Dikisiniz yaklasik 500 mm’ye (20") kadar uzunluga sahip
olabilir ve kisisel mentintizde veya kisisel dosyalarimizda saklanabilir.

Stitch Creator™ 6zelligi — genel bakis

Tekrarlama
Yeni dikis noktas
Uclii dikis
Dikis alam Stitch Creator™ ozelligi penceresini kapatmak igin Tamam

Yan yana ikiz goriintii
Dokunma islevi — Hareket ettirme
Ug uca ikiz goriintii

Dokunma islevi -
Yakinlastirma/Yatay kaydirma

Sil

Stitch Creator

Karelere bol Dikis noktalar Dokunmatik
se¢ime fonksiyon
Dikis noktas: diigmesi  Onceki dikis
yan konumu noktasinin besleme
uzunlugu
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Stitch Creator™ ozelligini agma ve
ozellikten ¢ikma

Acg¢mak icin sadece secenek cubugundaki Stitch
Creator™ ozelligi simgesine dokunun. Stitch
Creator™ ozelligini kapatip olusturdugunuz dikisi
ya da kombinasyonu dikmek igin ekranin sag tist
kosesindeki Tamam 6gesine dokunun.

Dikkat: Programl dikisiniz dikilmeye hazirsa, etkin
islevi pedala veya bagslat/durdur diigmesine basarak da
kapatabilirsiniz.

Baz1 dikisler Stitch Creator™ ozelligi ile birlikte
kullanilamaz. Bu dikislerden birini secmeye
calisirsaniz bir agilir pencere sizi uyarir.

Dikis noktasinin tanimi

Dikis noktas1 ignenin kumasin icinden gegtigi
noktadir. Dikis noktalari, dikisler ile baglanir.

Her dikis noktas1 yesil bir noktayla gosterilir. Segili
bir dikis noktas1 dis cizgili bir kareyle gosterilir.
Isaretlenmis bir dikis noktas1 dolu bir kareyle
gosterilir.

Olusturmaya baslama - dikis veya dikis
noktasi ekleme

Yeni bir dikis noktas: eklemek i¢in yeni dikis
noktas1 simgesine dokunun. Ayrica segim
meniisiinden yerlesik bir dikis de ekleyebilirsiniz.

Dikis noktalar se¢me

Bir dikis noktas1 se¢gmek i¢in sadece ekran kaleminiz

ile ekrana dokunun veya secili dikis noktas1
kontroliindeki oklar1 kullanin. Ekran kalemi ile
birden fazla dikis segiliyorsa, iki dikis noktas1
arasindaki dikisler otomatik olarak secilir ve yesil
renk ile isaretlenir (resimdeki A ve B).

Ayrica dikis noktalarini dikis noktas: kontroltinii
sec islevini etkinlestirerek de secebilirsiniz. Ilk
olarak, kontroliin ortasindaki diigme semboliine
dokunun. Diigme sembolii, etkin oldugunu
gosterecek sekilde yesil bir daire icine alinir. Isaretli
dikis noktasindan 6nceki dikis noktalarimi se¢gmek

icin yukar1 oku ve isaretli dikis noktasindan sonraki

dikis noktalarmi se¢mek igin asag1 oku kullanin.

Dikkat: Yukari oku kullanarak dikis noktas: seciyorsaniz,
asag oka dokunarak bunlarin secimini kaldirabilirsiniz.

Dikis noktas1 se¢im kontroliiniin yukarlsmdaki ilk
say1 isaretlenen dikis noktasidir. Ikinci say1 toplam
dikis noktasi sayisidir.

Stitch Creator™ dzelligi
Stitch Creator™
ozelligini kapatmak

Yeni dikis noktast icin Tamam

0.000 [ 0.000

Stitch Creator

Secim mentisti

3.75010.250

Stitch Creator

Dikis noktast secme
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Secili dikis noktasini tekrarlama

Bir dikis noktasini (noktalarini) tekrarlamak
istiyorsaniz, dikis noktasini (noktalarini) belirleyin
ve bir kopya olusturmak icin tekrarla simgesini
kullanin.

Birkag tane dikis noktas1 seciliyse, tiim dikis
noktalar1 tekrarlanir ve isaretli dikis noktasindan
sonra eklenir.

Yeni bir dikis noktasi ekleme

Tek bir dikis noktasi eklemek i¢in bu simgeye
dokunun. Iki dikis noktasi yeni bir dikis olusturur.

Uclii dikis
Uclii dikis simgesine dokundugunuzda secili

dikisler tice katlanir.

Dikkat: Yalnizca birden fazla dikis noktas: seciliyse
etkinlestirilir.

Yan yana ikiz goriintii
Secili dikis noktasinin (noktalarmin) yatay ikiz
gortintiisii olusturulur.

Uc uca ikiz goriintii
Secili dikis noktalarinin dikey ikiz gortintiisii
olusturulur.

Dikkat: Yalnizca birden fazla dikis noktast segiliyse
etkinlestirilir.

Secili dikis noktasini silme

Tek bir dikis noktasini silmek istiyorsaniz, dikis
noktasini belirleyin ve sil simgesine dokunun.
Birden fazla dikis noktasi segiliyse, sil simgesine
dokundugunuzda ttimii silinir.

Dikis alanindaki tiim dikis noktalarini silmek igin
uzun dokunma iglevini kullanin.
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Tekrarlama
Yeni dikis noktasi

Ulii dikis
®e O )

. @m 3
ﬁ 4.500 / 2.000 j
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Stitch Creator
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Ug uca ikiz goriintii
Sil
Yan yana ikiz goriintii

Ug uca ikiz goriintii



Dokunmatik islevler

Dikis alaninda dokunarak ve siiriikleyerek
dogrudan ekranda degisiklikler yapmak i¢in ekran
kaleminizi kullanin. Hangi dokunmatik islevin
etkin olduguna bagl olarak yatay kaydirabilir veya
tastyabilirsiniz. Ayrica, ince ayarlamalar1 yapmak
icin dokunmatik fonksiyon diigmesindeki oklar1 da
kullanabilirsiniz.

Tasi

Ekranda, ekran kalemini kullanarak veya
dokunmatik fonksiyon diigmesine dokunarak secili
dikisi veya dikis noktalarini tasiyabilirsiniz.

Yakinlastirma/Yatay kaydirma

Yakinlastirma/yatay kaydirma simgelerini
kullanirken odak isaretli dikis noktasinin tizerinde
olur. Yatay kaydirma etkinlesir. Ekranda yatay
kaydirmak icin ekran kalemini kullanin.

Dikkat: Dikis alaninin disina kaydiramazsimz. Ornegin,
olcek %100 veya daha az oldugunda, bir yone dogru
kaydiramazsiniz.

Izgara cizgilerinin arasindaki mesafe kumasta

1 mm’ye denk gelir. Yakinlastirmak veya
uzaklastirmak icin dokunmatik fonksiyon
diigmesi tizerindeki oklar1 kullanin. Dikis alanina
yakinlastirirsaniz daha ince 1zgara ¢izgileri
goriintilenir. Bu cizgilerin arasindaki mesafe 0,5
mm’ye denk gelir. Uzaklastiriyorsaniz, yalnizca
dikis alaninin kenar ¢izgileri gortintir olur.

Isaretli dikis noktasinin konumu

Dokunmatik fonksiyon diigmesinin sol tisttinde
bulunan say1 isaretli dikis noktas1 (A) i¢in merkez
cizgiye gore gercek igne konumunu gosterir.
Dokunmatik fonksiyon diigmesinin sag tisttinde
bulunan say1 bir 6nceki dikis noktasina (B) gore
gercek besleme uzunlugunu gosterir.

Stitch Creator

Dokunma islevi — Hareket ettirme
Dokunmatik fonksiyon diigmesi

Dokunma iglevi - Yakinlastirma/Yatay kaydirma

1 mm

Q.

4.500 { 2.000

Stitch Creator

Dikis noktast yan Onceki dikis
konumu (A) noktasimin
besleme

uzunlugu (B)
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Bir dikisi yiikleme ve dikme
Olusturulan dikisi dikmek i¢in Stitch Creator™
ozelligi penceresinde iist sag kosedeki Tamam
ogesine dokunun. Dikis, Dikis moduna ytiklenir ve
dikilmeye hazir olur.

Dikis modunda baska bir dikis secer ve ardindan
Stitch Creator™ ozelligini tekrar acarsaniz,
olusturdugunuz dikis degismez. Stitch Creator™
ozelligini her kapattiginizda, siralama dikis moduna
yiiklenir.

Bir dikisi kaydetme

Dikisi kaydetme islemi dikis modunda
gerceklestirilir. Stitch Creator™ 6zelligini, ekranin
sag tist kosesindeki Tamam 6gesine dokunarak
kapatin. Kisisel mentideki kaydet simgesine
dokunarak dikisi kaydedin.

Kayaitl dikisleri, kategori 6 kisisel mentistinde
bulacaksimiz. Kisisel menitideki her bir alt
kategoride kendi dikislerinizi ve siral1 dikislerinizi
kaydedebileceginiz 10 adet konum bulunur.
Dikisinizi kaydetmek istediginiz alt kategoriyi segin.
Daha once kaydedilmis tiim dikisleriniz Kisisel
mentiide gosterilir.

Genel Stitch Creator™ ozelligi acilir
pencereleri

Diizenlenebilir bir dikis degil

Baz1 dikisler Stitch Creator™ ozelliginde
diizenlenemez. Diigme iligi dikisi Stitch Creator™
ozelliginde acilamaz.

Siralama aralik disinda

Programl dikisiniz yaklasik 500 mm (20") uzunluga
kadar erisebilir. Dikis/siralama maksimum
uzunlugu gegerse bu acilir pencere size durumu
bildirir.

Eklemeye calistiginiz dikis veya dikis noktasi
dikisin ¢cok uzun olmasina neden olur.
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Kisisel meniiye
kaydet 6.1

Dlzenlenetilir bir dilki
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Nakis uinitesi genel bakis
(tip BE16)
Nakais tinitesi serbest birakma dtigmesi
Seviye ayarlama ayag1

Nakis kasnagi baglantilarinin kurulmasi

A
B
C Nakis tinitesi soketi
D
E Nakis kolu

Nakas tinitesini ilk seferde kutusundan

cikarirken nakis tinitesinin alt kismin-

daki nakliye mesnetin ¢ikarildigindan
emin olun.

Nakis kasnagi genel bakis S L
Nakis kasnag1 baglantisi §

5

Dis kasnak 4
Ic kasnak . é
Hizl ayirma parcast ’

Tespit vidasi F

Klipsleri tutturma ¢ubuklar: S

Ortalama isaretleri

6A nakis ayagini takin

Nakis yaparken, Nakis/Sensormatik 6A serbest

hareket ayagini kullanin. Baski ayaginin nasil

degistirilecegi ile ilgili talimatlar icin bkz. sayfa 2:9.

Dikkat: Ayrica nakig sirasinda istege bagli 6A Dinamik SV

Yayl Ayagi'm da (parca numarasi, 820991-096)
kullanabilirsiniz.
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Yerlesik desenler

Makinenizin belleginde 150"nin tizerinde desen
bulunur.

creative™ 3.0 Nakis koleksiyonu

Yerlesik desenler ve yaz: tipleri creative™ 3.0 Nakis
koleksiyonu sayfalarinda gezinin.

Her desenin yaninda desen numarasz, dikis

sayis1 (desendeki dikis sayis1) ve desen boyutu
goruntiilenir. Her renk numarasi igin 6nerilen iplik
rengi gosterilir.

Nakis iinitesini baglama

Serbest kolun arkasinda kapali bir soket
bulunmaktadir, bkz. resim. Kapak nakis tinitesini
baglarken otomatik olarak acilir.

1. Aksesuar bolmesini kaydirarak ¢ikarimn.

2. Siki bir sekilde sokete takilana kadar nakis
tinitesini makinenin serbest kolunun tizerinde
kaydirin. Gerekirse, makinenin ve nakis
biriminin esit olmasini saglamak icin ayarlama
ayagini kullanin. Makine kapaliysa agin.

3. Aqilir bir pencere, nakis alanini temizlemenizi
ve konumlandirma icin kasnag1 ¢ikarmanizi
soyler. Tamam 6gesine dokunun. Makine
ayarlanir ve nakis kolu hazir konumuna
gelir. Bu kalibrasyon, nakis tinitesini her
kaydirdiginizda nakis islevlerinizi ayarlar.

[gneye, baski ayagina, kasnaga ve/veya nakis
tinitesine zarar verebileceginden makineyi

nakis kasnagi takiliyken ayarlamadigiizdan

emin olun. Kalibrasyon sirasinda nakis kolunun
herhangi bir seye carpmadigindan emin olmak icin
kalibrasyondan 6nce makinenin etrafindaki tium
malzemeleri temizlediginizden emin olun.

Nakis iinitesini ¢ikarma

1. Nakis tinitesini saklamak igin, Nakis igsleme
ekraninda durma konumunu segerek (bkz.
sayfa 9:5) nakis kolunu durma konumuna
getirin.

2. Nakis tinitesinin (A) altinda, soldaki diigmeye
basin ve tiniteyi ¢ikarmak igin sola kaydirin.

Dikkat: Dikis moduna gecerseniz, nakis tinitesi
baglandiginda dikise baslayamazsiniz.




Kumasa kasnak yerlestirmek i¢in

Naksin en iyi sekilde sonug¢ vermesini saglamak igin
kumasin altina bir tela katman yerlestirin. Telay1
ve kumasi kasnaklarken diizgiin olduklarindan ve
emniyetli bir sekilde kasnaga alindiklarindan emin
olun.

1. Dis kasnaktaki hizli ayirma pargasini (A)
acin. Ic kasnag1 cikarin. Dis kasnag vida sag
altta kalacak sekilde sabit ve diiz bir ytizeye
yerlestirin. Kasnagin alt kenarmin ortasinda,
ic kasnagin tizerindeki kiiciik okla hizalanacak
kiictik bir ok bulunmaktadar.

2. Telay1 ve kumasi dogru ytizleri yukar1 gelecek
sekilde dis kasnagin tizerine yerlestirin. I¢
kasnagi kiiciik ok alt kenarda olacak sekilde
kumasin tizerine yerlestirin. Kasnak boyutunu,
ic kasnagn alt kisminda goriirseniz, kasnag:
dogru sekilde (C) takmis olursunuz.

3. Ic kasnagi sik1 bir sekilde dis kasnagin igine itin.

Hizli ayirma pargasini kapatin. Tespit vidasini
(B) dondiirerek dis kasnagin basincini ayarla-

yin. En iyi sonuglar1 alabilmeniz i¢in kumasin
kasnakta gergin bir sekilde durmas: gerekir.

Dikkat: Aymi kumasa ek desenler islerken hizli ayirma
pargasini agin, kasnagr kumasta yeni konumuna getirin
ve izl ayirma pargasini kapatin. Kumas tiiriinti degis-
tirirken tespit vidasini kullanarak basinct ayarlamaniz
gerekebilir. Hizli ayirma parcasini zorlamayin.

Kasnakta kaydirma

Yerine oturana kadar kasnag1 onden arkaya dogru
nakis tinitesi tizerinde kaydirin.

Kasnag1 nakis kolundan ¢ikarmak igin kasnak
baglantis1 montajinin tizerindeki gri diigmeye basin
ve kasnag1 kendinize dogru kaydirin.
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Naksa baslarken Desenler

1. Nakis iinitesini ve nakis ayagin taktiktan sonra
hafif masura ipligine sahip bir masura takin.

Dikkat: |DT™ sisteminin devre disi oldugundan emin
olun.

2. Nakis diizenleme islemine gitmek igin nakis
modu simgesine dokunun. Yerlesik bir desen
se¢mek icin se¢im meniisiinii agin ve desen
simgesine dokunun. Istediginiz deseni bulun
ve Nakis diizenlemeye ytiklemek icin bir kere
dokunun.

Ayrica bir USB aygit veya kisisel dosyalardan
da desen ytikleyebilirsiniz. Deseninizi Secim mentisti USB aygit
konumlandirmak i¢in USB aygitina veya kisisel ~ Nakis modu Kisisel dosyalar
dosyalara dokunun ve ytiklemek i¢in desene
uzun stireli dokunun.

3. Desen kasnagin ortasina yerlestirilir.

Secenek cubugundaki Nakis isleme simgesine
dokunarak Nakis diizenlemeden Nakig

islemeye gecis yapin.
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Nakis isleme

5. Nakis isleme modunu girerken ekranda bir
acilir pencere goriintiilenir. Acilir pencerede
gortintiilenen renk ile makineye iplik takin. Onerilen iplik rengi

6. Onerilen kasnagi, kumas ve tela ile hazirlayin.
Kasnagi, nakis koluna baglayin.

7. Nakis kolunun ve kasnagin hareketini
saglayacak yeterli bir alan agin. igne ipligini
tutun ve baslat/durdur diigmesine veya pedala
dokunun. Makine nakis islemine baslar.

Baslat/durdur

/:5




Dikkat: Bu makine otomatik islev olan Atlamali

dikisler ozelligine sahiptir. Etkinlestirildiginde makine
tistteki atlamali dikis iplerini keser ve ipin uclarim
kumagin altina ceker. Varsayilan ayara gore islev acik
durumdadir. Kapatmak icin Ayarlar meniisiine, Nakig
ayarlarina gidin ve Atlamali dikislerin secimini kaldirin.
Boliim 3'te Atlamali dikisler ile ilgili daha fazlasim
okuyun.

Iplik ucunu kesin

8. Atlamali dikisler etkin degilse makine
birkag dikisten sonra durur. Sizden ipligin
ucunu kesmenizi isteyen bir acilir pencere
gortntilenir. ipligi kesin ve nakis islemine
devam etmek icin baslat/durdur 6gesine basin.

9. Nakis yaparken, desendeki tiim renkleri
gormek i¢in renk listesine dokunabilirsiniz.
Etkin renk blogu, yesil bir cerceve (A) ile
isaretlidir.

1 {250)
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Renk blogu listesi

10. ilk renk tamamlandiginda makineniz durur.
Acilir pencerede goriintiilenen 6nerilen iplik
rengi ile makineye yeniden iplik takin ve
baslat/durdur 6gesine basarak nakisa devam
edin.

Gnerilen iplik rengi

Her renk boliimiine sona gelince diigtim atilir
ve ignedeki iplik kesilir.

11. Nakis tamamlandiginda makineniz igne ve
masura ipligini keser ve durur. Kasnagin
kolayca ¢ikarilmasini saglamak icin igne ve
bask1 ayag1 otomatik olarak ytikselir.

Bir acilir pencere size nakisin bittigini bildirir.
Yiiklii deseni devam ettirmek ve Nakis islemede
kalmaniz i¢in Tamam 6gesine dokunun.

7:6




_
D)
S
@)
&
Ba
~
(O
Z

dlizenleme




Nakis modu - diizenleme

Nakis diizenleme islemine gitmek i¢in Nakis modu simgesine dokunun. Makineyi nakis tinitesi takilt
oldugunda agarsaniz, Nakis Diizenleme otomatik olarak acilir. Nakis diizenlemede desenleri ayarlayabilir,
birlestirebilir, kaydedebilir veya silebilirsiniz. Desenleri diizenlemek i¢in nakis {initesinin makineye bagh
olmasi gerekmez. Yiiklii desen(ler) nakis alaninda goritinttilenir.

Nakis diizenleme - genel bakis

Dokunma iglevi - Hareket ettirme
Dokunma islevi - Olcekleme

Nalag alan Desen segme Dokunma iglevi - Déndiirme

Kisisel dosyalara
kaydet

Deseni kasnaga
tastma
Yakinlagtirma
secenekleri/yatay
kaydirma

Kasnak se¢me

Nakis modu

—
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)
_J
)
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Nakis metni
diizenleyicisi
4 Nakisg igleme
Vg 27968 |
Dokunmatik fonksiyon Dokunmatik fonksiyon diigmesi

diigmesi merkezi Suanda | Toplam dikis sayist

secili desen

Toplam desen sayist




Sec¢im meniisii

Nakis modunda se¢im mentisiinde sag, tarafta
desenler, nakis yaz tipleri, kisisel dosyalar ve USB
aygiti igin simgelerin bulundugu bir se¢im ¢ubugu
vardir.

Mentilere erismek igin se¢im ¢ubugundaki Desen alani
seceneklerden birini belirleyin. Bir desen veya yazi
tipi segildiginde se¢im mentisii otomatik olarak
kapanir. Onceki goriiniime dénmek igin iptal
secenegine dokunarak kapatin.

Desen yiikleme

Bir desen ytiklemek icin secim mentisiinii agin.
Se¢im ¢ubugundan desenler sekmesini secin. Tim
yerlesik desenlerin arasinda tarama yapmak icin
kaydirma ¢ubugunu kullanin. Se¢mek icin bir dese-
ne dokunun ve deseni Nakis diizenlemeye yiikleyin.

Makinenizle birlikte gelen creative™ 3.0 Nakig Secim meniisii
kolaksiyonunda, tiim yerlesik desenler ve yazi
tipleri bulunur.

Yazi tipi yiikleme

Nakais yaz: tipleri ile metin olusturulabilir. Bir nakis - 7({ 9 Curiz
yazi tipi yuiklemek i¢in secim mentistinii acin. Nakis “

yazi tipleri sekmesini se¢in. Tum yerlesik nakis yazi Q?q. 9 Curiz
tiplerinin arasinda tarama yapmak i¢in kaydirma
cubugunu kullanin. Makinenizde iki yerlesik nakis J‘{ 9 Curlz
yazi tipi mevcuttur. Her bir yaz tipinin sagindaki
numara, yazi tipi boyutunu gosterir. Secili nakis Ag Graphite
yazi tipi, nakis metni dtizenleyicisinde acilir. Nakis

metni diizenleyicisi hakkinda daha fazla bilgi icin Ag Graphite
bkz. sayfa 8:7. :

Dikkat: Nakis yazi tipleri sadece nakis modu etkin
oldugunda goriiniirdiir.

Kisisel dosyalar

Kisisel dosyalardan/USB aygittan
yiikleme

Kisisel dosyalardan bir desen veya yazi tipi yiik-
lemek icin, kisisel dosyalar sekmesine dokunun.
Deseninizi veya yaz1 tipini bulun ve yiiklemek
icin uzun siireli dokun, ardindan se¢cim meniisiinii
kapatin.

Ayrica bir USB aygittan da desen veya yazi tipi yiik-
leyebilirsiniz. Deseninizi veya yazi tipini bulmak
icin USB aygitina dokunun ve yiiklemek icin uzun
sureli dokun, ardindan se¢cim mentisiinii kapatin.

Kisisel dosyalar ve USB aygit1 hakkinda daha fazla
bilgi almak igin bkz. bolim 10.

Nakis yazi tipleri
Desenler

USB aygit
Kisisel dosyalar

Nakis yazi tipleri

USB aygiti
Kisisel dosyalar

8:3




Dokunmatik islevler

Nakis alaninda dokunarak ve stiriikleyerek
dogrudan ekranda degisiklikler yapmak i¢in ekran
kaleminizi kullanabilirsiniz. Hangi dokunmatik
islevin etkin olduguna bagli olarak tastyabilir,
olgeklendirebilir ve donduirebilirsiniz. Ayrica,

ince ayar yapmak icin dokunmatik fonksiyon
diigmesindeki oklar1 da kullanabilirsiniz.

Tag!

Hareket ettirme etkin oldugunda desenleri

nakis alaninda istediginiz yere tastyabilirsiniz.
Dokunmatik fonksiyon diigmesinin tizerindeki
sayilar desenin yatay ve dikey olarak kasnagin
merkezinden ne kadar uzaga tasindigini milimetre
cinsinden gosterir.

Dokunmatik fonksiyon diigmesinin ortasindaki
simgeye dokundugunuzda desenler kasnagin
ortasina tasinir.

Olceklendirme

Olgeklendirme etkin oldugunda, toplam dikis say1si-
n1 degistirmeden desenin boyutunu arttirabilir veya
azaltabilirsiniz. Varsayilan olarak, oranlar kilitlidir.
Bu, dokunmatik fonksiyon diigmesinin ortasindaki
simgede kapal1 bir asma kilit ile gosterilir. Kilidi
a¢gmak icin asma kilide dokunmaniz yeterlidir. Artik
yiikseklik ve genislik ayr1 ayr1 degistirilebilir.

Ekran kalemini ekranda secili desenlerin merkezine
dogru hareket ettirirseniz boyut kiigtiltir. Ekran
kalemini segili desenlerin merkezinden uzaga
dogru hareket ettirirseniz boyut artar. Ince ayar
yapmak icin dokunmatik fonksiyon diigmesini
kullanin. Dokunmatik fonksiyon diigmesinin tist
kisminda desenin yeni genisligini ve yiiksekligini
gorebilirsiniz. Deseni orijinal boyutuna geri
ayarlamak i¢in Orijinal boyut simgesine dokunun.

Dondiir

Dondiirme etkin oldugunda secili desenler, secili
desenlerin merkez noktasinin etrafinda doner.

Desenleri derecelik adimlarla dondiirmek icin
dokunmatik fonksiyon diigmesindeki oklar1
kullanin. Dokunmatik fonksiyon diigmesinin
ortasindaki simgeye her dokunuldugunda desenler
saat yontinde 90 derece doner.

Dokunmatik fonksiyon diigmesinin tizerinde,
desenin orijinal konumuna gore kag derece
dondugtini gorebilirsiniz.

8:4

Dokunmatik
Tast  fonksiyon diigmesi
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Orijinal boyut
Olceklendirme
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Asma kilit
Olceklendirme
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Asma kilit
Dondiir
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Dokunmatik fonksiyon diigmesi merkezi



Desen se¢me
Nakis diizenlemeye desen ytiklerken, desen e Ep
o D

varsayilan olarak secilir. Bir baska desen

yiiklerseniz, en son ytiiklenen desen secilir. Desen /
secme simgesi, nakis alanina desenler ytiklenirken -33.81-1.6
otomatik olarak etkinlestirilir.

Desenleri se¢me simgesine her dokundugunuzda,
yiiklendikleri siraya gore bir sonraki deseni
secersiniz.

!
Desen se¢me simgesine uzun dokunulmasi, nakis : @273 S€14560 U
alanindaki tiim desenleri secer. Desenin se¢imini
kaldirmak icin nakis alaninin disindaki bir desene Desen secme
dokunun.

Dikkat: Nakig alaninda bir deseni diizenlemek icin,
desenin secilerek etkinlestirilmis olmas gerekir.

Deseni kasnaga
tasima

Deseni kasnaga tasima &

Bu, kasnak alaninin disinda olan desenleri kasnak + -~ ™
alanina tasimak i¢in kullanilir. Desen bir 6nceki bt
konuma miimkiin oldugu kadar yakin yerlestirilir. -81.31-35.3

|
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Desenin ikiz goriintiisii

Bir desenin yatay ikiz gortintiisiinii olugturmak icin
yan yana ikiz goriintti simgesine dokunun. Dikey Uc uca ikiz goriintii
ikiz goriintii olusturmak igin, ug uca ikiz goriinti Yan yana ikiz goriintii
simgesine dokunun.

Desen silme

Bir deseni nakis alanindan silmek icin, istenen
deseni secin ve sil simgesine dokunun.

Nakis alanindaki tiim desenleri silmek igin sil
simgesine uzun stireli dokunun. Onaylamaya
yonelik bir acilir pencere goriinttilenir.

%4 25048

Sil
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Nakis diizenlemede secenek
cubugu

Ekranin sag tarafinda bir nakis metnini
kaydedebileceginiz, yakinlastirabileceginiz,
kasnak secebileceginiz veya Nakis islemeye gecis
yapabileceginiz bir secim cubugu mevcuttur.

Dikkat: Her bir simgenin sagindaki gri alan, segim
cubugunda secim yapmay: kolaylastiran dokunmatik bir
alandr.

Kisisel dosyalara kaydet

Bir deseni kisisel dosyalariiza kaydetmek icin
kisisel dosyalara kaydet simgesine dokunun. Deseni
nereye kaydedeceginizi segebileceginiz yeni bir
pencere agilir. Ister kisisel dosyalariniza isterseniz
de bir USB aygita kaydedebilirsiniz. Desenlerinizi
diizenlemek icin klasorler de olusturabilirsiniz.

Desenin adin1 degistirmek icin, yeniden adlandirma
simgesine dokunun ve ad1 degistirin. Kaydetme
islemini onaylamak i¢in Tamam 6gesine dokunun.
Kaydetme islemini iptal etmek istiyorsaniz iptal
ogesine dokunun. Boylece, Nakis diizenlemeye
donersiniz.

Yakinlastirma secenekleri/yatay
kaydirma

Yakinlastirma seceneklerinin bir listesini agmak i¢in
yakinlastirma/yatay kaydirma simgesine dokunun.
Nakis alanmi yakinlastirmak veya uzaklastirmak
icin + ve - simgelerini kullanin. Ayarlamalar
ytizdelik olarak gosterilir. Yakinlastirma
secenekleri/yatay kaydirma sekmesi etkin
oldugunda yatay kaydirma her zaman etkindir.

Kutuya yakinlastir, nakis alaninda ne kadar ve
nereyi yakinlastiracaginiza karar vermenizi saglar.
[lk olarak, kutuya yakinlastir 6gesini secin. Kutuya
yakinlastir simgesi, kutuya yakinlastirmanin

etkin oldugunu gosterir sekilde yesil bir daire ile
cevrelenir. PFAFF® creative™ Renkli Dokunmatik
Ekrandaki nakis alaninda, yakinlastirilacak alani
belirlemek icin ekran kaleminizle dokunun ve
stirtikleyin. Boylece kutuya yakinlastir devre dis1
kalur.

Tumiint yakinlastir nakis kombinasyonundaki
tim desenleri miimkiin olan en biiyiik gortintimde
gosterir.

Kasnag1 yakinlastir, gortintimii secili kasnag:
gosterecek sekilde ayarlar.
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Kisisel dosyalara kaydet
Yakinlagtirma segenekleri/yatay
kaydirma

Kasnak secme

Nakig metni diizenleyicisi

Nakis isleme

Kisisel dosyalar @ Tamam
X C3_001.vp3 R Iptal
N2 C3_002.vp3 n

4 C3_003.vp3

N4 C3_030.vp3 H
£3_067.vp3 'd

Dosyay kaydet

Yeni klasor olustur
Yeniden adlandir

Yakinlastir

Uzaklastir

Kutuya yakinlastir
Tiimiinii yakinlastir

Kasnaga yakinlagtir




Kasnak se¢me

Dogru kasnak boyutunu se¢mek i¢in kasnak secimi
simgesine dokunun. Yetkili PFAFF® saticitnizdan
alabileceginiz kasnaklar1 da iceren kasnak
seceneklerini bulunduran bir pencere goriintiilenir.
Mevcut diger kasnaklar: goriintiilemek igin
kaydirma ¢ubugunu kullanin.

Kasnak boyutunu sectikten sonra liste otomatik
olarak kapanur.

Nakis metni diizenleyicisi

Nakais yaz: tipleri ile metin olusturdugunuzda,
mevcut metni Nakis diizenlemede ayarlamak
isteyebilirsiniz. Metni secin ve secenek cubugundaki
nakis metni diizenleyicisi simgesine dokunun.
Ekran kalemini kullanin ve metne eklemek Nakis metni diizeltici an j
istediginiz harflere dokunun. Metin, metin alaninda Curlz 20 =
goriintiilenir ve imleg etkin harfte olur. Ileri ve
geri gitmek icin oklar1 kullanin. Biiytik veya kiictik
harfler, sayilar ve 6zel semboller arasindan segim
L . QWERTYWUI OFP
yapmak icin karakter stili simgesine dokunun.
Nakis diizenlemeye geri donmek i¢cin Tamam A D FGH J KL
ogesine dokunun ve metniniz nakis alaninda X ¢cCVEBENM
goriintiilenecektir.

Nakis metni diizenleyicisi

Imlec Metin alant  Tamam

creative|3.0

4 » 21 _, @

Bir metne harf ekleme
Imleci harf eklemek istediginiz yere gotiirmek igin
oklar1 kullanin. Harfe dokundugunuzda, harf imleg Oklar
konumuna eklenir. Karakter

) L. stili
Bir harfi silme
Bir harf silmek icin imleci silinecek harfin sonrasina
yerlestirin. Sil simgesine dokunun. Yazdiginiz
tim metni silmek istiyorsaniz sil simgesine uzun
dokunun. Agilir bir pencere sizden silme islemini

onaylamamzl ister. @ Nakis isleme

Nakis isleme

Desen(ler)inizin nakisini yapmak icin, Nakis
islemeye girin. Nakis tinitesinin bagli oldugundan
emin olun. Secenek cubugundaki Nakis isleme
simgesine dokunarak Nakis Nakis islemeye gecis

yapin.

15 {250)
& 15 (27968)

Nakas isleme modu



Nakis diizenleme acilir pencereleri

Kasnagi cikar

Bu acilir pencere, nakis {initesini takili kasnagin
sinirlariin disina hareket etmeye zorlayan bir islev
secildiginde gortintiilenir. Nakis kolunun serbest
bir sekilde hareket etmesini saglamak igin kasnagt
¢ikarin ve ardindan Tamam 6gesine dokunun.
Islemi iptal etmek icin Iptal 6gesine dokunun.

Maksimum dikis sayisi asildi

Olusturmaya calistiginiz desen kombinasyonu gok
fazla dikis iceriyor. Desen kombinasyonunuz en
fazla yaklasik 500.000 dikise sahip olabilir.

Desen kombinasyonu ¢ok karmasik
Bu acilir pencere su nedenlerden goriinttilenir:

* Desen kombinasyonu ¢ok fazla renk bloku
iceriyordur.

* Kombinasyonda ¢ok fazla desen vardir.
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